
Cómo ejecutar los juegos descargados  
desde Konamito.com  

 
 
NOTAS PREMILINARES  
 
Los juegos disponibles en Konamito.com vienen comprimidos en formato .ZIP, 
pero en su interior se encuentra uno o varios archivos .DSK (imagen de disco) 
o .ROM (aún no tenemos archivos .CAS) Esto es importante a la hora de usar 
el emulador ya que dependiendo del formato de archivo del juego tendremos 
que insertarlo en uno u otro lado. 
 
Importante también es tener en cuenta qué tipo de MSX está requiere el juego. 
MSX dispone de varias versiones, cada una de las cuales posee un hardware 
diferente con diferentes capacidades sonoras y gráficas principalmente. La 
compatibilidad del software es posible de modelos inferiores a superiores en la 
mayoría de los casos, pero no viceversa. Esto quiere decir que un juego para 
MSX2 no funcionará en un MSX, ni tampoco un juego para MSX turbo R 
funcionará en un MSX2. 
 
 
 

• MSX 
• MSX2 
• MSX2+ 
• MSX turbo R 

 
 
Luego se presenta el problema de la memoria. Algunos juegos requieren que 
se pulse la tecla de control (CTRL) para liberar memoria en el arranque. Como 
costumbre y por si las moscas yo siempre lo hago. No me cuesta nada y a la 
postre nos beneficiará en la carga de los juegos. Aún así debemos tener en 
cuenta de que hay algunos juegos que demandan una cantidad de memoria 
RAM para funcionar que no siempre está disponible para todos los MSX. Es 
importante consultar este dato antes de ejecutar un juego.  
 
CARGANDO JUEGOS EN EL EMULADOR  
 
Este pequeño tutorial se basa en el funcionamiento del emulador blueMSX, el 
cual podéis descargar desde www.msxblue.bluemsx.com, por lo que los 
ejemplos e imágenes se corresponden con él. Las operaciones necesarias para 
ejecutar los juegos en cualquier otro emulador MSX son básicamente similares 
por lo que las que se detallan a continuación pueden servir de guía. 
 
Una vez descargado el juego deseado, ejecutamos blueMSX. El emulador por 
sí solo no hará nada. Lo primero que haremos será elegir la versión MSX que 
vamos a ejecutar. 



Para ello nos fijamos en la barra de herramientas situada en la parte superior 
de la pantalla del programa y hacemos clic en OPCIONES y escogemos 
EMULACIÓN . (Imagen 0) 
 

 
 

Imagen 0  
 

 
 

Imagen 1 
 
En la pantalla que se ha abierto, nos fijamos en Familia MSX , y escogemos la 
opción que se corresponda con la versión que soporte el juego. En nuestro 
caso hemos escogido MSX2. El resto de opciones las dejamos como están. 
Pulsamos en el botón ACEPTAR  y se cerrará la ventana. 
 



Ahora que ya hemos elegido nuestro MSX, vamos a introducir virtualmente el el 
juego en la ranura de cartuchos o en la disquetera.  
 
Vamos a ejecutar un juego que está en formato .DSK. Podemos hacer uso de 
dos métodos: 
 

1. Arrastrando directamente el archivo .ZIP dentro de la pantalla del 
emulador (método más sencillo). 

 
2. O bien hacemos clic sobre el botón que está a la derecha de DRIVE y 

elegimos la opción Reinicio Tras Insertar. De nuevo hacemos clic 
sobre DRIVE y ahora a través del explorador de archivos buscamos el 
juego que vamos a ejecutar y pulsamos el botón de ABRIR . (Imágenes 
2 y 3) 

 
 

 
 

Imagen 2 
 



 
 

Imagen 3 
 

El MSX arrancará con la imagen de disco correctamente insertada y podremos 
disfrutar del juego elegido en breves instantes. 
 

 
 

Imagen 4 
 



Si el juego que queremos ejecutar está en formato .ROM los pasos a seguir 
son similares, únicamente eligiendo el botón SLOT en lugar del DRIVE 
comentado anteriormente (Imagen 5) 
 

 
 

Imagen 5 
 

¡Más sencillo imposible! 
 
CONCLUSIÓN 
 
Espero que este pequeño tutorial os haya podido ayudar a disfrutar de los 
juegos MSX de Konamito.com sin problemas. Aún así, os recomiendo leeros el 
manual y la ayuda que viene con los emuladores, ya que ellos os darán la clave 
para sacarle todo el partido. 
 
Si tenéis alguna duda o simplemente queréis hacerme sugerencias para 
mejorar este tutorial, estaré encantado de leer vuestros emails en 
konamito@webmaster.com.  
 
Este tutorial puede ser distribuido libremente siempre que no se altere el texto o 
las imágenes del mismo sin el permiso expreso del autor. 
 

Tutorial finalizado el día 01 de octubre de 2006. Dedicado a mi hija Laura. 
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